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Формат Мультимедиа IASCA был разработан в ответ на растущую потребность участников по всему миру. 
Поскольку Мультимедиа становится всѐ более популярной, включение этой секции направлено на то, чтобы 
помочь в стимулировании ещѐ больших продаж мультимедийного оборудования на 12 Вольт. 
Целью секции является показать, каких высот можно достичь в применении мультимедиа в автомобилях. Показ 
и презентация играют важную роль в процессе судейства. 
 

Во всех классах применяются следующие правила: 

 

1. Участник сообщает Судье, на какое сиденье тому следует сесть (это место должно соответствовать 
стандарту посадочных мест производителя) и на какой экран ему следует смотреть для оценки (если 
мультимедийная система состоит из нескольких экранов). Если система содержит несколько экранов, то 
только указанный экран будет оцениваться в секции судейства «Звук», а все экраны будут оцениваться 
в секциях «Видео» и «Установка». 

2. Если в автомобиле имеется несколько устройств–источников сигнала и несколько регулировок 
громкости, Участник должен уточнить, какой один (1) источник сигнала и какая регулировка громкости 
должны использоваться во время оценки. Судья будет только регулировать уровень громкости, 
выбирать звуковые дорожки и пользоваться переключателем питания основной системы, как будет 
указано Участником. Всѐ это должно быть показано Судье до начала процесса оценки. Судья пометит в 
Протоколе, какое устройство было использовано, и оно же будет использоваться при судействе секции 
«Установка» в качестве основного устройства–источника сигнала. 

3. В течение процесса судейства громкость звуковой системы будет устанавливаться Судьей в 
соответствии с инструкциями для Судей IASCA. Громкость может регулироваться для любой звуковой 
дорожки по усмотрению Судьи. 

4. Судьи будут использовать только специально отобранные звуковые дорожки, необходимые 
для судейства в каждой категории, записанные на официальном мультимедийном компакт-диске IASCA 
для судейства Качества Звука Мультимедиа. Все отобранные звуковые дорожки указываются в 
Протоколе Мультимедиа. 

5. Участники должны подготовить свои автомобили для проверки Качества Звука Мультимедиа до 
перехода в зону судейства. Судьям запрещается участвовать в процессе подготовки. 

6. Судьям запрещается садиться в автомобиль, пока ВСЕ настройки качества звука не будут сделаны и 
пока Участник не сообщит, что автомобиль готов для судейства. После того, как автомобиль попадает в 
зону судейства, он оценивается, как был представлен, не разрешается проводить какие-либо 
другие настройки. 

7. Для ясности Участник должен уточнить, с какого места в автомобиле Судья должен оценивать 
мультимедийную систему. Если Участник не уточнит, с какого места должно проводиться судейство 
системы, Судья вправе выбрать то место, которое наиболее подходит для процесса судейства. 

8. При желании Участник может снять решетки своих динамиков для оценки качества звука. Тем не 
менее, если Участник решил снять решетки динамиков, то он должен сделать это до перехода в зону 
судейства. После того, как автомобиль попадает в зону судейства, он оценивается, как был 
представлен. Если Участник предпочел снять решетки динамиков для судейства Звука Мультимедиа, 
ему будет разрешено установить их обратно для судейства Установки Мультимедиа. 

9. При желании Участник может накрыть приборную панель демпфирующей подушкой или тканью для 
судейства Качества Звука Мультимедиа. 

10. Участник может накрыть или загородить ветровое стекло любым устройством, одеялом или тканью. 

11. Не требуется, чтобы педали газа, тормоза и сцепления были в зоне досягаемости Судьи качества звука. 
Баллы не будут вычитаться Судьями, включая судейство Эргономичности, если Судьи не могут 
дотянуться до этих педалей. 

12. Судье Качества Звука запрещается менять положение сидения во время проведения судейства звука 
мультимедийной системы, кроме случаев, когда данное положение признается необоснованным или 
неудобным для Судьи. Судья должен привлечь Участника для выполнения каких-либо регулировок. 
Определение положений сидения как неудобных будет решением Судьи Звука Мультимедиа. Любые 
положения сидений с уклоном более 45 градусов назад будут считаться необоснованными. 

13. Все двери, окна, капоты, багажники и любые другие панели автомобиля должны быть плотно закрыты 
для судейства звука. Кабриолеты должны судиться с закрытым верхом, заблокированным в этом 
положении. 

14. До того как начнется оценка первого автомобиля, Главный Судья должен сообщить Судьям и 
Участникам, как будет проводиться судейство качества звука – с включѐнным или выключенным 

СУДЕЙСТВО МУЛЬТИМЕДИА 
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двигателем. Это объявление делается на встрече Участников и Судей. Решение Главного Судьи будет 
принято на основе соображений о погодных условиях (при мероприятиях на улице) или об условиях 
вентиляции (при мероприятиях в помещении). Главный Судья по собственному усмотрению может 
делать исключения в зависимости от обстоятельств. 

15. Высшие балы будут присуждены мультимедийным системам, которые обеспечивают точное и 
динамичное воспроизведение исходного материала. 

СУДЕЙСТВО КАЧЕСТВА ЗВУКА МУЛЬТИМЕДИА - ВСЕ КЛАССЫ 
Максимум 260 баллов 

ТОНАЛЬНАЯ ТОЧНОСТЬ - ВСЕ КЛАССЫ Максимум 80 баллов 

Шкала баллов для оценки тональной точности 

Превосходно 20 баллов 

Исключительно хорошо 16 - 19 баллов 

Очень хорошо 12 - 15 баллов 

Хорошо 8 - 11 баллов 

Предельно допустимо 2 - 7 баллов 

Нуждается в доработке 1 балл 

Нулевые баллы НЕ присуждаются 

Важная информация для Участников 
В этой части Протокола Участники должны сосредоточиться на получении максимально возможно-
го количества баллов. Сконцентрируйте все свои усилия на настройке Тональной Точности. Затем, 

когда вы добьетесь высокой Тональной Точности, настройте систему для Сцены и Образов. 
 

В этой секции Судьи будут оценивать тональные характеристики мультимедийной системы, осно-
вываясь на том, насколько хорошо она воспроизводит четыре частотных диапазона: 

Сверх Низкие, Низкие, Средние и Высокие частоты. 

 

  Чтобы система воспроизводила запись с превосходной тональной точностью, она должна работать, не 
оказывая существенного влияния на чувствительные параметры, перечисленные в секции «Судейство Качества 
Звука» (см. секцию 4 данных Правил). 

  Если все вышеперечисленные параметры хорошо сочетаются, то считается, что система производит 
естественный и спектрально точный звук. Это очевидно выражено для опытного слушателя, который обрабаты-
вает тысячи звуков, чтобы сформировать свое мнение. 

  Судьи сами определят, воспроизводит ли мультимедийная система звуки реальными и естественными. В 
этом пункте Судьи будут концентрироваться на особых звуках для каждого диапазона. 

 

СВЕРХ НИЗКИЕ ЧАСТОТЫ (1 Гц - 60 Гц) Все классы  от 1 до 20 баллов 

Судья сконцентрируется на низких звуках используемого исходного материала. Звуки данного диапазона частот, 
воспроизводимые системой, должны быть немедленно узнаваемыми, отчетливыми, чистыми от помех и должны 
точно совпадать с визуальными ключами на видео экране. Точная длительность низких частот является жела-
тельной характеристикой. 

 

НИЗКИЕ ЧАСТОТЫ (60 Гц - 200 Гц) Все классы   от 1 до 20 баллов 

Судья сконцентрируется на звуках данного частотного диапазона исходного материала. Они должны воспроиз-
водиться мягко, с хорошей детальностью и правильными подъемами и спадами. Из-за небольшого размера авто-
мобиля как зоны прослушивания для данного частотного диапазона часто возникают проблемы с появлением 
резонанса. 
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СРЕДНИЕ ЧАСТОТЫ (200 Гц - 3 кГц) Все классы  от 1 до 20 баллов 

Этот диапазон содержит большую часть звуковой информации большей части записей. Судья главным образом 
сфокусируется на человеческой речи в исходном материале. Появление резонанса, шипящих или свистящих 
звуков – главные недостатки системы, встречающиеся в этом частотном диапазоне. Речь должна воспроизво-
диться полнозвучной и естественной. Все другие звуки в данном частотном диапазоне должны звучать реали-
стично, не казаться тонкими или глухими, а также не должны содержать нехарактерный звон или искажения. 

 

ВЫСОКИЕ ЧАСТОТЫ (3 кГц и выше) Все классы от 1 до 20 баллов 

Судья сконцентрируется на таких звуках исходного материала, как тарелки, треугольники, колокольчики и др., 
на тенденции преувеличивать звуки «С», «Ф» или «Т» в записанной речи. Звуки должны воспроизводиться точ-
ными, мягкими, не слишком тусклыми и не слишком яркими, не должны присутствовать грубые, тонкие, метал-
лические звуки или искажения. 

ЗВУКОВАЯ СЦЕНА - ВСЕ КЛАССЫ Максимум 45 баллов 

Шкала баллов для оценки звуковой сцены по ширине, высоте и глубине 

Звуковая сцена превышает границы автомобиля (спереди и сзади) 12 - 15 баллов 

Звуковая сцена находится на или вблизи границ салона 9 - 11 баллов 

Звуковая сцена находится непосредственно перед слушателем 7 - 8 баллов 

Звуковая сцена сжата и ограничивается перед слушателем  5 - 6 баллов 

Звуковую сцену невозможно определить и 

Не создается реалистичный эффект 
1 - 4 балла 

Нулевые баллы НЕ присуждаются 

Задачей данной секции является определение границ звуковой сцены, как они представляются 
мультимедийной системой автомобиля. Идеальная мультимедийная система создаст иллюзию   

того, что слушатель находится «в центре событий». 

  Звуковая сцена, создаваемая мультимедийной системой, может быть определена как воспринимаемое 
пространство, где рождается звук (во многом это похоже на сцену в концертном зале, где рождается звук). 
 
  Во время судейства звуковой сцены Судья начертит карту сцены, описывающую границы звуковой сце-
ны для каждого места в автомобиле. 
 
  Эта карта не только поможет в судействе элементов звуковой сцены, она будет крайне важна при оцен-
ке образности (размещения исходных элементов на звуковой сцене). 
 
  Судьи не должны допустить, чтобы визуальные признаки (например, очевидное размещение динамиков 
или их отсутствие) повлияли на судейство. Если отвлекающие моменты делают сложным определение сцены, во 
время судейства звуковой сцены Судьи могут закрыть глаза. Исключение отвлекающих факторов и концентра-
ция только на звуке, производимом мультимедийной системой, помогут должным образом определить характе-
ристики сцены, создаваемой оцениваемой системой. 
 

ШИРИНА ЗВУКОВОЙ СЦЕНЫ Все классы  от 1 до 15 баллов 

  Ширина сцены – это расстояние между правой и левой границами звуковой сцены. Хорошие системы 
создадут широкую звуковую сцену для обоих слушателей. Исключительно хорошие звуковые системы покажут 
звуковые сцены, границы которых выходят за пределы салона автомобиля. 

 

ВЫСОТА ЗВУКОВОЙ СЦЕНЫ Все классы   от 1 до 15 баллов 

  Высота сцены – это очевидная высота звуковой сцены и ее вертикальное распространение выше этого 
уровня. Центр вертикального распространения сцены должен находиться на горизонтальном уровне с соответ-
ствующими звуками, которые находятся выше или ниже этой плоскости слева направо по сцене. Высота сцены 
должна оставаться вертикальной при переходе от передней части сцены к задней части сцены. Данное распро-
странение не должно быть преувеличенным или прерываться, а также должно быть пропорционально другим 
измерениям сцены. 



MM 5 

 
ГЛУБИНА ЗВУКОВОЙ СЦЕНЫ Все классы  от 1 до 15 баллов 

  Глубина сцены – это иллюзия того, что некоторые звуки находятся впереди остальных. Поскольку при 
судействе мультимедиа слушатель, главным образом, находится «на сцене» (либо, как упоминалось ранее, в 

центре событий), глубина сцены также подразумевает, что ряд звуков находятся и позади, что создает иллю-
зию, что некоторые звуки находятся на большем расстоянии вперед перед слушателем, чем остальные. 

ОБРАЗЫ - ВСЕ КЛАССЫ Максимум 70 баллов 

Судьи, используйте следующую шкалу для оценки образов 

Образы правильно расположены и сфокусированы (Прекрасно) 10 баллов 

Образы хорошо сфокусированы и расположены, но не идеально (Отлично) 8 - 9 баллов 

Образы слегка расплывчаты и смещены (Хорошо) 6 - 7 баллов 

Образы размыты и трудно локализуются (Средне) 3 - 5 баллов 

Образы очень размыты и очень трудно локализуются (Ниже среднего) 1 - 2 балла 

Нулевые баллы НЕ присуждаются 

Термин «образность» означает способность системы воссоздать на звуковой сцене звуковые эле-
менты исходного материала на правильных местах и в правильных пропорциях. Правильные места 
– это те места, где они были расположены во время реальной записи. Системы оцениваются на ос-
новании их способности размещать эти элементы точно по звуковой сцене. 
 
 Судьи будут слушать, а затем наградят правильно расположенные, связные и четкие образы, которые 
передадут размер и расположение видеоэлементов, связанных со звуковой сценой. Особое внимание будет уде-
лено тому, будут ли звуки этих элементов сфокусированы и правильно размещены по своим местам на звуковой 
сцене (например, вертолѐт, летящий над головой, должен звучать так, как будто он летит над головой, сирена 
полицейской машины должна звучать так, как будто эта машина выезжает из той области, которая обозначена 
на экране). 

Хорошо выполненная установка, при правильно настроенном усилителе, не должна создавать шу-
мов на всех уровнях прослушивания. Под шумом понимается любой звук, который отсутствует в 
исходном материале и который дополнительно создается либо электрической системой автомоби-
ля, либо аудиосистемой. Шумы могут создаваться вентиляторами, реле, системами переключения 
и др. 

В отличие от «Отсутствия шумов» в традиционном судействе Качества Звука, Интерференция оце-
нивается при условии, что автомобиль не движется и двигатель не работает. Следовательно, мож-
но сделать вывод, что во время воспроизведения исходного материала шумы создаются системой. 

ПОМЕХИ - ВСЕ КЛАССЫ Максимум 5 баллов 
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РЕАЛИЗМ - ВСЕ КЛАССЫ Максимум 60 баллов 

ПОЗИЦИЯ ПРОСЛУШИВАНИЯ Все классы  от 1 до 15 баллов 

  При судействе позиции прослушивания оценивается, насколько соотносится позиция слушателя с окру-
жающей его сценой. Лучшие системы заставят слушателя чувствовать себя «в центре событий» или являющим-
ся «частью событий». Они заставят его поверить, что он непосредственно вовлечен в происходящие события. 
Такие системы считаются идеальными, т.к. они приближают к опыту реального участия в событиях. 

Шкала оценки реализма по позиции прослушивания 

Позиция в точности(или почти) там, где слушатель должен быть в пределах звуковой сцены и 

Вы испытываете реалистичные эмоции, чувствуя себя частью действия 
12 - 15 баллов 

Позиция дает иллюзию, того что слушатель находится в нужном месте звуковой сцены и  

ощущает себя частью действия 
9 - 11 баллов 

Позиция примерно там, где слушатель должен быть и дает некоторое 

 ощущение участия в действии 
7 - 8 баллов 

Позиция примерно там, где слушатель должен быть, но не дает ощущение 

 участия в действии 
5 - 6 баллов 

Позиция не там, где слушатель должен быть и не чувствуете себя частью действия 1 - 4 балла 

Нулевые баллы НЕ присуждаются 

ДИНАМИКА Все классы     от 1 до 15 баллов 

  При судействе динамики оценивается, насколько хорошо система может воспроизводить мягкие и силь-
ные пассажи исходного материала в соответствии с тем, как они должны воспроизводиться. Также это испыта-
ние линейности системы и того, насколько чисто она может воспроизводить пассажи на низком и высоком уров-
нях мощности. Лучшие системы воспроизведут мягкие пассажи точно и чисто, а более громкие пассажи воспро-
изведут без искажений, вызвав эмоциональную реакцию у слушателя. 

Шкала оценки реализма по динамике 

Система воспроизводит все звуковые пассажи с абсолютной ясностью и точностью 12 - 15 баллов 

Система воспроизводит все звуковые пассажи с хорошей ясностью и точностью 9 - 11 баллов 

Система воспроизводит все звуковые пассажи с достаточной ясностью и точностью 7 - 8 баллов 

Звуковые пассажи слышны только с небольшими отличиями в мягких и громких местах 5 - 6 баллов 

Звуковые пассажи трудно определить, без заметной разницы на выходе между 

 мягкими и громкими местами 
1 - 4 балла 

Нулевые баллы НЕ присуждаются 

ОКРУЖЕНИЕ Все классы     от 1 до 15 баллов 

  Под окружением понимается воспринимаемое пространство вокруг источника звука. Большинство запи-
сей содержат объемные звуки, которые имеют естественное происхождение, были созданы звукозаписывающи-
ми специалистами, либо это фоновые шумы, которые являются частью записи. Эти звуки будут взаимодейство-
вать с акустикой автомобиля и конструкцией системы звука, создавая ощущение пространства на основании 
используемого исходного материала (например, шум дождя или завывания ветра на внешней сцене). 
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Шкала оценки реализма по эффекту окружения 

Система воспроизводит окружающую среду с поразительной ясностью и деталями 12 - 15 баллов 

Система воспроизводит окружающую среду с очень хорошей чѐткостью и деталями 9 - 11 баллов 

Система воспроизводит окружающую среду с хорошей чѐткостью и деталями 7 - 8 баллов 

Система воспроизводит окружающую среду со слабой чѐткостью и деталями 5 - 6 баллов 

Система воспроизводит окружающую среду в малой степени 1 - 4 балла 

Нулевые баллы НЕ присуждаются 

ОБЩИЙ МУЛЬТИМЕДИЙНЫЙ ЭФФЕКТ Все классы  от 1 до 15 баллов 
Судья оценит общую эффективность мультимедийной системы, используя все критерии присуждения баллов за 
Тональную Точность, Звуковую Сцену, Образы, Интерференцию и Реализм, а также видеоизображение, произ-
водящие общее восприятие мультимедиа. 

ЗАМЕЧАНИЕ: Мультимедийной системе может быть дана высокая балльная оценка в каких-либо областях, и 
низкая в других областях, кроме того, оценка за Общий Мультимедийный Эффект может быть снижена из-за 
качества видеоизображения. 

СУДЕЙСТВО КАЧЕСТВА ВИДЕО МУЛЬТИМЕДИА - ВСЕ КЛАССЫ 
Максимум 50 баллов 

ЗАМЕЧАНИЕ: Судья Мультимедиа оценит изображение на всех экранах, установленных в системе в отношении 
Детальности Изображения/Разрешения, Потока Изображения (Дискретизации) и Цветового Баланса. Положение 
изображения на экране и Углы Обзора будут оцениваться только у основного экрана, используемого для судей-
ства. 

Каждая область оценки определяется способностью видео экранов точно и реалистично воспроизводить исход-
ный материал. 

ДЕТАЛЬНОСТЬ ИЗОБРАЖЕНИЯ/РАЗРЕШЕНИЕ - ВСЕ КЛАССЫ Максимум 10 баллов 

Судья оценит качество изображения на экране в отношении его детальности, резкости и разрешения. Экраны с 
большей детальностью (или большим числом строк разрешения) смогут воссоздать меньшие по размеру пред-
меты (фон) так, что они будут легко узнаваемы. 

Шкала оценки детальности изображения/разрешения 

Система воспроизводит изображение с исключительной чѐткостью 9 - 10 баллов 

Система воспроизводит изображение с отличной чѐткостью 7 - 8 баллов 

Система воспроизводит изображение с очень хорошей чѐткостью 5 - 6 баллов 

Система воспроизводит изображение с хорошей чѐткостью 3 - 4 балла 

Система воспроизводит изображение с ограниченной чѐткостью 1 - 2 балла 

Нулевые баллы НЕ присуждаются 
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Шкала оценки потока изображения(дискретизации) 

Система воспроизводит движение на экране четко и детализовано 9 - 10 баллов 

Система воспроизводит движение на экране хорошо, с небольшим размытием 6 - 8 баллов 

Система воспроизводит движение на экране хорошо, размытие в нескольких местах 3 - 5 балла 

Система воспроизводит движение на экране плохо, с рассыпанием изображения 1 - 2 балла 

Нулевые баллы НЕ присуждаются 

ПОТОК ИЗОБРАЖЕНИЯ(ДИСКРЕТИЗАЦИЯ) - ВСЕ КЛАССЫ Максимум 10 баллов 

Судья оценит скорость, с которой экран может обработать движение изображения (скорость потока) без появ-

ления размытости или нечеткости во время движения, используя исходный материал. 

ЦВЕТОВОЙ БАЛАНС - ВСЕ КЛАССЫ Максимум 10 баллов 

Судья оценит способность экрана воспроизводить цвета точно и реалистично, используя исходный материал. 

Воспроизведение цветов должно быть чистым и выглядеть естественным, цвета не должны быть размытыми, 
тусклыми или чрезмерно яркими. 

Шкала оценки цветового баланса 

Цвет идеален(или почти) без видимых дефектов 9 - 10 баллов 

Цвет очень хорош, лишь с небольшими недостатками 6 - 8 баллов 

Цветовой баланс средний, возможен один из серьѐзных недостатков 2 - 5 балла 

Цветовой баланс плохой и НЕ натуральный 1 балл 

Нулевые баллы НЕ присуждаются 

ПОЗИЦИЯ ЭКРАНА - ВСЕ КЛАССЫ Максимум 10 баллов 

В этой секции Судья выносит оценку с места, указанного Участником. Судья определит, переносит ли его вы-
бранное место «в центр событий». Начисление баллов будет зависеть от положения Судьи по отношению к эк-
рану и звуку. 

Шкала оценки позиции экрана 

Позиция места совершенно в центре событий на экране и звуке 10 баллов 

Позиция места немного отклонена, но все еще обеспечивает хороший угол обзора экрана и 

звуковых характеристик 
6 - 9 баллов 

Позиция места не на центре и на незначительном удалении от звука 2 - 5 балла 

Позиция места далеко от центра экрана и звука и не даѐт иллюзию мультимедиа 1 балл 

Нулевые баллы НЕ присуждаются 

УГОЛ ОБЗОРА - ВСЕ КЛАССЫ Максимум 10 баллов 

В этой секции Судья оценивает способность экрана точно и отчетливо воспроизвести изображение с разных 
углов просмотра. Экран оценивается в направлении слева направо на 180 градусов. Те экраны, которые смогут 
воспроизвести изображение точно и отчетливо с этих углов просмотра слева и справа, получат высшие баллы. 
Начисление баллов будет зависеть от того, насколько широки будут углы просмотра до того, как изображение 
начнет рассеиваться или исчезать. 
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Нижеприведѐнная схема иллюстрирует начисление баллов за Углы Просмотра: 

СУДЕЙСТВО ИНСТАЛЛЯЦИИ МУЛЬТИМЕДИА - ВСЕ КЛАССЫ 
Максимум 160 баллов 

Судейство инсталляции мультимедиа IASCA определяется теми же принципами, что и традиционное судейство 
инсталляции Качества  Звука IASCA; безопасность системы, качество установки, целостность и мастерство – это 
ключевые факторы, определяющие установку любой мобильной электронной системы в автомобиль. 

Пусть и не так подробно (в своей оценке), как при судействе инсталляции Качества  Звука , судейство инсталля-
ции мультимедиа  использует те же критерии, но объединяет их в общей оценке за каждую часть оборудования. 

БЕЗОПАСНОСТЬ СИСТЕМЫ    может быть начислено до 25 баллов 

Вентиляция/Крепление Аккумулятора(-ов) – Если аккумуляторы, подсоединенные к какой-либо зарядной 
системе, установленной в любом месте автомобиля, не вентилируются и не закреплены в автомобиле, это при-
ведет к начислению нулевого балла в этой секции. Аккумуляторы, установленные в багажнике или в салоне 
автомобиля, независимо от типа, должны находиться в герметичной камере с достаточной вентиляцией (трубка 
диаметром минимум 6 мм) с внешней средой за пределами автомобиля для предотвращения возможного скоп-
ления водородного газа во время подзарядки (аккумуляторы, которые были усовершенствованы, либо кабели 
которых подверглись усовершенствованиям должны отвечать данным требованиям). При изменении местополо-
жения заводского аккумулятора может потребоваться дополнительная установка крепежа, отличного от фаб-
ричного. Может быть начислено 0 или 5 баллов. 
 
Размер Силового Провода – Основной силовой провод от аккумулятора(-ов) должен быть правильного сече-
ния, чтобы отвечать текущим запросам всей системы. Для подтверждения калибра силового провода Судья вос-
пользуется таблицей расчета размеров силовых проводов, приведенной на странице INST-5 настоящих Правил. 

Может быть начислено 0 или 5 баллов. 

Правильный Подбор Предохранителей – Все компоненты мультимедийной системы должны иметь правиль-
но установленные индивидуальные предохранители, чтобы отвечать текущим запросам каждого компонента. На 
всех силовых проводах также должны быть правильно установлены предохранители, при этом патроны предо-
хранителей должны располагаться не далее 46 см от главного аккумулятора системы. Предохранители должны 
быть соответствующего номинала, чтобы не только отвечать запросам, но и защищать систему и автомобиль от 
возможных коротких замыканий, которые приведут к избыточной нагрузке на силовые провода. Может быть 
начислено от 1 до 5 баллов. 

Крепление, Защита и Заделка Проводки – Все провода к мультимедийной системе, силовые провода, про-
вод заземления, провода к динамикам, должны быть должным образом закреплены, защищены и подсоединены, 
чтобы исключить возможность трения или обреза, которые могут вызвать короткое замыкание. Кроме того, все 
провода должны быть защищены диэлектрической предохранительной оплѐткой (изолирующий слой провода не 
считается предохранительной оплѐткой) в местах, где они проходят вдоль, по, либо рядом с любым потенци-
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ально опасным металлом. Трубки гибкой защитной изоляции для проводов или гибкая защитная изоляция 
«Tekflex» - хорошие примеры предохранительной оплѐтки. Кроме того, все провода, проходящие через метал-
лические листы панели, должны быть защищены с помощью диэлектрических крепежных втулок, чтобы исклю-
чить порез защитной оплѐтки провода или защитной изоляции, который может вызвать короткое замыкание. 
Может быть начислено от 1 до 5 баллов. 

Эргономичность Системы – В данной секции баллы начисляются за простоту в управлении системой; чем 
проще система в использовании, тем выше будет оценка. ПРИМЕР: Мультимедийная система, полностью управ-
ляемая с одного пульта дистанционного управления из положения сидя, получит больше баллов, чем система, 
для управления которой требуется несколько пультов дистанционного управления, или система, для управле-
ния которой пользователь должен выйти из положения сидя. Может быть начислено от 1 до 5 баллов. 

КАЧЕСТВО И ЦЕЛОСТНОСТЬ ИНСТАЛЛЯЦИИ/МАСТЕРСТВО 

Данная секция правил судейства мультимедиа фокусируется на областях для судейства в каждой секции, в про-
тивоположность самой секции, т.к. каждая секция содержит в себе области судейства как Качества Установки и 
Целостности, так и Мастерства. Каждая секция судейства Установки Мультимедиа фокусируется на определѐн-
ных частях оборудования мультимедийной системы: Источниках Видео, Видео Мониторах, Усилителе(-лях) и 
Других Устройствах. 

При оценке Качества Установки и Целостности фокусируются на том, насколько хорошо установлены компонен-

ты (подгонка и отделка – Качество), а также на надежности монтажа (Целостность). 

При оценке Мастерства фокусируются на качестве работы и элементах установки, которые способствуют надеж-
ности, долговечности и износостойкости мультимедийной системы. Степень возникших сложностей и достигну-
тых результатов при выполнении различных элементов установки будут приняты во внимание при оценке Мас-
терства наряду с использованием уникальных или экзотических материалов, крепежа или техники. 

 За Качество Установки и Целостность может быть начислено от 1 до 10 баллов. 

 За Мастерство может быть начислено от 1 до 10 баллов. 

ПРИМЕР: Головное устройство (источник звука), установленный в приборной панели; многие компании предла-
гают «установочные наборы», с помощью которых можно установить головное устройство в приборную панель, 
и монтаж в фабричном месте установки. Участник (Участник А), использовавший данный метод может набрать 
много баллов за Качество Установки и Целостность в зависимости от того, насколько хорошо (и насколько ров-
но) установлено устройство, но не получит высокий балл за Мастерство. И теперь, Участник В устанавливает 
устройство тем же способом, но применяет различные умения, чтобы подобрать текстуру фабричной панели и 
окраску установочного набора, чтобы они сочетались; такая установка может набрать те же баллы за Качество 
Установки и Целостность, но получит большую оценку за Мастерство, поскольку они пошли дальше в том, чтобы 
устройство выглядело как оригинальный фабричный компонент. 

Для всех Классов баллы начисляются в соответствии с этим критерием. 

Особое замечание по начислению баллов за Динамики: Начисление баллов за динамики включает в себя допол-
нительную область начисления баллов «Безопасность и Логичность Размещения». Эта секция начисления бал-
лов определяется расположением динамиков для достижения оптимального качества звука так, чтобы обычные 
движения человека (или людей), находящегося в автомобиле, не могли физически их повредить. За Безопас-
ность и Логичность Размещения может быть присуждено от 1 до 5 баллов. 

ПРИМЕР: В этом примере мы будем использовать фронтальные динамики, установленные с помощью подиумов 
в накладках порогов дверей или в нише для ног автомобиля. Участник А установил динамики в нише для ног, 
они плотно прилегают к накладке порога, сильно не выпячиваются; движение ног свободно, и динамики не ме-
шают. Участник В также установил динамики в нише для ног, но сделал это таким образом, что они находятся 
очень близко к педали тормоза и мешают водителю нажимать на педаль, когда он хочет затормозить. Будет 
считаться, что динамики Участника А установлены безопасно и логично, и им будет присуждено больше баллов, 
чем динамикам Участника В, которые размещены в автомобиле в таких местах, где это небезопасно. 

Особое замечание по Другим Устройствам: Под Другим Устройством понимается любой компонент мультимедий-
ной системы, который находится между устройством-источником сигнала и динамиками или видео экраном, т.е. 
через который проходит аудио или видео сигнал. Другие устройства включают в себя предварительные усили-
тели, эквалайзеры, электрические или пассивные кроссоверы, процессоры цифровой обработки сигнала, уст-
ройства центрального канала, процессоры объемного звука, процессоры реконструкции басов, линейные усили-
тели и другие устройства, через которые будет проходить аудио и видео сигнал. Дополнительные устройства – 
аудио/видео источники (отличные от головного устройства, использованного для оценки системы) также счита-
ются Другими Устройствами. Баллы присуждаются на основании оценки устройств, установленных в меньшей 
степени хорошо. 
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ПРЕЗЕНТАЦИЯ И ПОКАЗ 

В данной секции начисления баллов Судья оценит знание и презентацию автомобиля и мультимедийной систе-
мы Участником, а также показ автомобиля и системы (зрителям данного мероприятия). 

Презентация Системы – Участникам будет предоставлено 5 минут на презентацию своих автомобилей и 
мультимедийных систем, это время презентации предназначено для обзора автомобиля и системы в сочетании 
со словесным описанием. Требуется, чтобы участники физически показали судьям детали установки системы; 
проведение видеопрезентаций или показ фотографий во время презентации запрещены. За Презен-
тацию Системы может быть начислено от 1 до 5 баллов. 

Знание Системы – В этой секции Судья оценит, насколько хорошо Участник знает свой автомобиль и свою 
мультимедийную систему. Участники могут предложить Судьям свои фотоальбомы по установке после того, как 
презентация будет завершена; это поможет Судье в определении качества, целостности и мастерства при уста-
новке компонентов. Начисление баллов будет зависеть от знания Участника своего автомобиля и своей систе-
мы, продемонстрированных во время Презентации Системы. Судья может задать вопросы, чтобы проверить зна-
ния Участника, что также скажется на начислении баллов в этой секции. За Знание Системы может быть начис-
лено от 1 до 5 баллов. 

Показ Автомобиля – Участники настоятельно призываются к проведению показа своих автомобилей зрителям 
данного мероприятия. Чистые и презентабельные автомобили получат высшие баллы. Мероприятия IASCA ï это 

не только соревнования, но и в некоторой степени автомобильные шоу. Показ публике того, что может быть 
сделано с автомобильной мультимедийной системой, помогает сделать нашу отрасль более открытой, что в 
свою очередь способствует нашему росту как отрасли. За Показ Автомобиля может быть начислено от 1 до 5 
баллов. 

Чистота – Участники настоятельно призываются к поддержанию своих автомобилей в чистоте, отсутствии пыли 
и грязи, что делает автомобиль и систему более презентабельными. Чистые, содержащиеся в хорошем состоя-
нии автомобили (внутри и снаружи) получат высшие баллы. За Чистоту может быть начислено от 1 до 5 баллов. 


